I l CZYTAM Z KLASA

ekturki spod chmurki

MIEDZYNARODOWY
PROJER | EDUKACYJNY

W tym miejscu znajduja sie obowigzkowe zadania do wykonania.
Proponuje, aby nauczyciel przeczytat zadania uczniom i dat im mozliwos¢ wyboru.

Sposrod zaproponowanych na kolejnych stronach
w kazdym module.

Zanim przejdziecie do wyboru zadania, usiadzcie na dywanie i koniecznie zabierzcie z soba
klasowg chmurke, ktora uwielbia stuchac¢ ré6znych ciekawych historii.

Najpierw porozmawiajcie na temat przeczytanej lektury.
Zastanowcie sie (propozycje pytan do rozmow z dzieCmi - do wyboru dla nauczyciela):
Kto jest gtownym bohaterem lektury?
Czy pojawili sie w niej inni bohaterowie?
Czy mieli przyjaciot? Kto to byt?
Kogo mozna nazwac przyjacielem, a kogo kolega i dlaczego?
Czy bohaterom lektury zdarzaty sie konflikty? Jak je rozwigzali?
Myslicie, ze mimo odmiennosci mozna z sobg mito rozmawiac?

Tu nauczyciel ma szanse rozpoczac rozmowe na temat relacji i sity wspotpracy.

A teraz DO DZIELA!
Wybierzcie i zrealizujcie przynajmniej jedno z zaproponowanych do kazdego modutu zadan.

POWODZENIA!



PRZYJACIEL
POTRZEBNY OD ZARAZ

1.Parasol Dobrych Stow
Stwarzcie wspolny parasol (inwencja lezy po Waszej stronie), na ktorym kazde dziecko zapisze wyraz lub
zdanie, ktore chciatoby ustyszec od przyjaciela.
Parasol mozecie zawiesiC w klasie jako symbol wspolnoty. Co jakiS czas uzupetniajcie go nowymi wyrazami.

2. Tajny przyjaciel
Kazdy uczen losuje imie kolezanki/kolegi i przez 2-3 dni robi dla tej osoby mate, dobre gesty, np. zostawia
ciepte stowa, pomaga, wspiera. Na koniec tygodnia zgadujcie, kto byt Waszym ,tajnym przyjacielem”.

3. Mapa przyjazni
Na duzym arkuszu papieru narysujcie siebie jako klasowag spotecznosc.
Potgczcie sie ,nicmi przyjazni’, wpisujac miedzy sobg cechy, ktére Was tgczg, np. wspolne pasje, zabawy,
kolor wiosow, ulubione potrawy itp.

4. Woreczek serdecznosci
Stworzcie klasowy woreczek, do ktérego bedziecie wrzucac karteczki z dobrymi uczynkami, ktore
zauwazycie u innych.
Na zakonczenie tygodnia wylosujcie kilka kartek i przeczytajcie je wspolnie.

5. Pamietniki
Zatozcie swoje “Pamietniki” i poproscie kolegow i kolezanki z klasy, aby wpisali Wam fajne sentencije i
wykonali rysunki. Mozecie o to tez poprosi¢ nauczycieli oraz rodzine.

6. Happening szkolny “Parasol Przyjazni”
Ustalcie date i zorganizujcie szkolny happening “Parasol Przyjazni”. Zaproscie inne klasy do udziatu.
Kazda klasa przygotowuje wiasny, duzy parasol (lub jego papierowy model) z hastami o przyjazni.
W wybranym dniu zorganizujcie ,parasolowy przemarsz”.
Na zakonczenie niech kazda klasa zaprezentuje swoje hasto i gest przyjazni.
Kazda z klas moze rowniez przygotowac zabawe, zadania, w ktorych wezmag udziat wszyscy uczniowie.
Inwencja Tworcza lezy po Waszej stronie.

6. Klasowa akcja “Guziki Przyjazni”
Nauczyciel stawia na biurku pudetko z guzikami. W dowolnym momencie dnia ogtasza akcje “Guziki
Przyjazni’. Wowczas rozdaje uczniom po jednym guziku.
Kazde dziecko wrecza swoj guzik komus, kto zrobit cos dobrego | wyjasnia, dlaczego wtasnie ta osoba
zastuzyta na “skarb”.
Warto wyjasnic dzieciom, ze nalezy doceniac nawet drobne, dobre uczynki. Po akcji guziki wracajg do
pudetka.

Powodzenial



MIMO DESZCZzU
JESTESMY RAZEM

1.Kamien z serca
Porozmawiajcie, a nastepnie na papierowych kamieniach zapiszcie lub narysujcie sytuacje, ktore byty dla
Was trudne w relacji z inng osoba, np. co Was zabolato, co chcielibyscie naprawic itp.
Nastepnie porozmawiajcie o tym, jak mozna sie wspierac mimo réznic, a na koniec wrzuccie te kamienie
do studni (kosz na Smieci).

2. Uchwyt zrozumienia
Na sylwetkach parasolek napiszcie lub narysujcie, co sprawia, ze relacje sie ,rozsypuja”, np. wysmiewanie,
obrazanie, brak zrozumienia.
Potem porozmawiajcie, co moze byc ,uchwytem”, ktory trzyma klase razem, np. rozmowa, przeprosiny,
wspolna zabawa. Dorysujcie kolorowe uchwyty.

3. Koperty zgody
Kazde dziecko dostaje koperte lub tworzy ja samodzielnie. Wkitada do niej rysunek lub liscik, ktory chce
przekazac¢ komus, z kim sie kiedys pokitdcito.
Nauczyciel rozdaje koperty dyskretnie lub dzieci wreczajg je osobiscie, jesli majg odwage.

4. Laczymy sie nicig przyjazni
Stancie w kregu z kiebkiem wioczki.
Pierwsze dziecko trzyma klebek, mowi cos mitego lub dziekuje komus z klasy i rzuca mu witoczke.
Tworzy sie pajeczyna, czyli sie¢ klasowych relac;i.
Na koniec porozmawiajcie o tym, co sprawia, ze jestescie fajng klasg mimo, ze czasem macie odmienne
zdania. Zastanowcie sie, jak mozna unikngc kiotni i co zrobic, aby w razie jej wystgpienia, szybko sie
pogodzic.

5. Teatrzyk trudnych sytuacji
Odegrajcie krotkie scenki o trudnych sytuacjach (np. kto$ zabiera zabawke, ktos nie chce sie bawic, ktos
kogos wySmiewa).
Po kazdej scence przeprowadzcie dyskusje.
Odpowiedzcie na pytania:
— Co sie stato?
— Co czuta kazda osoba?
— Jak mozna to naprawic?
Nastepnie stworzcie plakaty na temat sposobow rozwigzywania konfliktow w Waszej klasie.
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RAZEM
MOZEMY WIECEJ

1.Wspadlna bajka o wspotpracy
Usigdzcie w kregu. Niech kazdy z Was doda jedno zdanie do historii, zaczynajac od:
,Pewnego dnia klasa 1/2/3 postanowita zrobiC cos razem...”
Nauczyciel zapisuje bajke i czyta jg na koniec. Wspolnie z dzieCmi ustala tytut.
Uczniowie wykonujg ilustracje tworzac piekng ksigzeczke.

2. Dionie wspotpracy
Na kolorowym papierze odrysujcie swojg dton, a nastepnie wytnijcie kontury.
W szablonie dtoni narysujcie cos, co mozecie dac klasie (np. pomoc, usmiech, cisze, pomyst).
Opowiedzcie o tym, a nastepnie wszystkie dionie przyklejcie na duzym arkuszu papieru i zawiescie
go w klasie.

3. Zaufaj mi
Dzieci w parach lub trojkach wykonujg proste zadania (np. przejscie po klasie, utozenie puzzli), ale jedno
z nich ma zastoniete oczy i musi polegac na wskazowkach drugiego.
Po zadaniu porozmawiajcie: ,Jak to byto by¢ prowadzgcym? Czy tatwo byto zaufac?”

4. Poczta dobrych wiadomosci
Zatozcie w klasie specjalng skrzynke, do ktorej bedziecie wrzucac kartki z wiadomosciami typu:
,Dziekuje, ze dzis mi pomogtas.”
Nawet jesli uczniowie nie umiejg pisac¢, moga narysowac usmiech, serce, stonce.
Raz w tygodniu otworzcie skrzynke i porozmawiajcie o sile wspoitpracy i okazcie sobie wdziecznosc.

5. Gra zespotowa ,,Zbuduj klase”
Na duzym arkuszu narysujcie pusty budynek. To bedzie Wasza ,klasa wspotpracy”.
Niech kazde dziecko doda jeden element: okno, parapet, ksiazke, potke, dywanik, zegar.
Niektore dzieci moga rysowac, inne wycinac, a jeszcze inne wymyslac hasta.
Na koncu wspolnie nazwijcie Waszg klase | napiszcie pod nig zdanie:
W te] klasie kazdy jest potrzebny!”
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